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8.1

program abundant ;
var i : Integer ; kontr : Integer ;

function Teilersumme ( zah l : Integer ) : Integer ; {Teilersumme e i n e r Zahl e r m i t t e l n }
var d : Integer ; e rg : Integer=0;
begin
for d:=1 to zah l div 2 do
begin
i f zah l mod d = 0 then erg := erg + d ; {Gehe a l l e Zahlen durch und summiere

Zahlen , d i e Eingabezah l r e s t l o s t e i l e n }
end ;

Teilersumme:= erg {Gebe Teilersummer zur ück }
end ;

begin
for i :=2 to 1000 do
begin
kontr := Teilersumme ( i ) ; {E r m i t t e l Teilersumme f ü r a k t u e l l e s i }
i f kontr=i then {Teilersumme e i n e r Zahl = Zahl −> vollkommen}
writeln ( i , ’ i s t vollkommene Zahl ’ )

else
begin
i f kontr>i then {Teilersumme e i n e r Zahl > Zahl −> abundant}
writeln ( i , ’ i s t abundante Zahl ’ )

else {Teilersumme e i n e r Zahl < Zahl −> d e f i z i e n t }
writeln ( i , ’ i s t d e f i z i e n t e Zahl ’ )

end ;
end ;

readln
end .
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8.2

program wa l l i s c h ;
var n : Integer ;

function wa l l i s c h : Real ; {Gibt p i / h a l b e nach Wallischem Produkt aus}
var i : Integer ; ausgabe : Real ;
begin
i f n > 0 then ausgabe :=2; {0 Durch l äu fe e r g i b t ”0” , 1 Durchlauf ”2”}
for i :=2 to n do
begin
i f i mod 2 = 0 then
ausgabe := ausgabe ∗ ( i /( i +1) ) {Gerader Durchlauf }

else
ausgabe := ausgabe ∗ ( ( i +1)/ i ) ; {Ungerader Durchlauf }

end ;
wa l l i s c h :=ausgabe

end ;
begin
writeln ( ’Geben S i e b i t t e e in e Zahl ein , d i e d i e Anzahl der Faktoren d a r s t e l l t ,

d i e im wa l l i s ch en Produkt berechnet werden s o l l e n . ’ ) ; {Begrüßung/Anweisung}
write ( ’n=’ ) ;
readln (n) ; {Eingabe der Faktor−Anzahl}
writeln ( ’ p i /2 i s t ungefaehr ’ , wa l l i s c h : 1 : 7 ) ; {Ausgabe und Warten auf Return}
readln

end .
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8.3

program s iebensegment ;
var z i f f e r f o l g e : S t r ing ;

procedure z e i l e ( c : Integer ) ; { S c h r e i b t d i e Z e i l e c der Siebensegmentzah len in d i e
Kommando−Z e i l e }

var i : Integer ; t e i l : s t r i n g ;
begin
for i :=1 to l ength ( z i f f e r f o l g e ) do {Gehe j e d e Zahl durch}
begin

t e i l :=copy ( Z i f f e r f o l g e , i , 1 ) ; {Nur das i−t e Zeichen der e ingegebenen Zahl }
i f ( t e i l= ’ 0 ’ ) or ( t e i l= ’ 1 ’ ) or ( t e i l= ’ 2 ’ ) or ( t e i l= ’ 3 ’ ) or ( t e i l= ’ 4 ’ ) or ( t e i l= ’ 5

’ ) or ( t e i l= ’ 6 ’ ) or ( t e i l= ’ 7 ’ ) or ( t e i l= ’ 8 ’ ) or ( t e i l= ’ 9 ’ ) then {Wenn eine
Z i f f e r , dann}

begin
case c of {Optimier te Übersetzung e i n e r Z i f f e r zu ihren j e w e i l i g e n 3

Siebensegment−Zeichen , wie d e f i n i e r t . Z e i l e n u n t e r s c h e i d u n g }
1 : i f ( t e i l = ’ 1 ’ )or ( t e i l= ’ 4 ’ ) then write ( ’ ’ ) else write ( ’−−− ’ ) ;
2 : i f ( t e i l= ’ 5 ’ )or ( t e i l= ’ 6 ’ ) then write ( ’ | ’ ) else i f ( t e i l= ’ 4 ’ ) or (

t e i l= ’ 8 ’ ) or ( t e i l= ’ 9 ’ )or ( t e i l= ’ 0 ’ ) then write ( ’ | | ’ ) else write ( ’ |
’ ) ;

3 : i f ( t e i l= ’ 0 ’ ) or ( t e i l= ’ 1 ’ ) or ( t e i l= ’ 7 ’ ) then write ( ’ ’ ) else write ( ’
−−− ’ ) ;

4 : i f ( t e i l= ’ 2 ’ ) then write ( ’ | ’ ) else i f ( t e i l= ’ 6 ’ ) or ( t e i l= ’ 8 ’ ) or (
t e i l= ’ 0 ’ ) then write ( ’ | | ’ ) else write ( ’ | ’ ) ;

5 : i f ( t e i l= ’ 1 ’ ) or ( t e i l= ’ 4 ’ ) or ( t e i l= ’ 7 ’ ) then write ( ’ ’ ) else write
( ’−−− ’ )

end ;
write ( ’ ’ ) {Leerze ichen zwischen Siebensegmentzah len }

end ;
end ;
writeln ( ’ ’ ) {Nächste Z e i l e der S iebensegmentzah l }

end ;
procedure e ingabe ;
begin
writeln ( ’Geben S i e e in e Z i f f e r n f o l g e mit max . 64 Zeichen fu e r d i e

S i ebensegmentdar s te l lung e in oder ” qu i t ” um zu beenden ’ ) ; {Begrüßung}
readln ( z i f f e r f o l g e ) ;
i f l ength ( z i f f e r f o l g e ) <65 then
begin
i f not ( z i f f e r f o l g e = ’ qu i t ’ ) then { q u i t beendet Eingabe−S c h l e i f e }
begin

z e i l e (1 ) ; {Jede der 5 Z e i l e n der S iebensegmentzah l ausgeben }
z e i l e (2 ) ;
z e i l e (3 ) ;
z e i l e (4 ) ;
z e i l e (5 ) ;
e ingabe

end ;
end

else
begin
writeln ( ’ Z i f f e r n f o l g e zu lang ! ’ ) ; {Wenn >64 Zeichen e ingegeben wurden ,

Feh lerausgabe }
e ingabe

end ;
end ;

begin
e ingabe

end .
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